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OBJETIVO GENERAL

Formar profesionales competentes con pensamiento critico y capacidad de investigacion en el campo de las matematicas y

en el campo de la informatica, capaces de afrontar los retos de los nuevos tiempos, fundamentado en una sélida formacion
académica. El profesional de esta especialidad estd preparado para proponer nuevas tecnologias computacionales y
asesorar las exigencias de las empresas y centro de investigacion.

PERFIL DEL ESTUDIANTE / INGRESANTE

Tener capacidad para el razonamiento logico y la Poseer conocimientos elementales de algebra,
abstraccion. geometria, trigonometria, fisica y estadistica.
Tener habilidad para el manejo de simbolos que Poseer valores, como sentido de responsabilidad e
representan fenémenos y problemas concretos. interés de superacion profesional.
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COMPETENCIAS PROFESIONALES

Aplica teorias de las areas de la matematica e
informatica, mediante la creacién de modelos
matematicos que describan la realidad.

Comprueba el modelo matematico mediante el uso
de algoritmos en la resolucién de problemas y la
simulacién del problema planteado.

Plantea modelos matematicos mediante el
discernimiento de sus ventajas y desventajas en las
teorias y técnicas de la matematica e informatica.

Construye proposiciones o contraejemplos
mediante la aplicacién del método cientifico, la
superacion de los problemas resueltos o no

resueltos y la difusion de sus resultados.

GRADO TiTULO

DURACION DE

ACADEMICO ESTUDIOS

PROFESIONAL

Bachiller en Ciencias
Matematica e
Informatica

Matematico e 5 anos
Informatico 10 semestres




